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/*‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐

VererbungKreis.cpp

‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐

* ITA Semester 3: Programmiertechnik Praktikum *

‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐*/

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <string>

using namespace std;

// Vereinbarung der Basisklasse Form:

class Form {

private:

double xKoord, yKoord;

public:

void set(double x, double y);

void verschieben(double dx, double dy);

void ausgeben();

};

// Vereinbarung der abgeleiteten Klasse Kreis:

class Kreis : public Form {

private:

double radius;

public:

Kreis(double x, double y, double r);

void vergroessern(double f);

void ausgeben();

};

// Implementierung der Methoden für Form:

void Form::set(double x, double y) {

xKoord = x;

yKoord = y;

}

void Form::verschieben(double dx, double dy) {

xKoord += dx;

yKoord += dy;

}

void Form::ausgeben() {

cout << "Koordinaten: (" << xKoord << ", " << yKoord << ")" << endl;

}

// Implementierung der Methoden für Kreis:

Kreis::Kreis(double x, double y, double r) {

set(x,y);

radius = r;

}

void Kreis::vergroessern(double f) {

radius *= f;

}
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void Kreis::ausgeben() {

Form::ausgeben();

cout << "Radius: " << radius << endl;

}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[]) {

// a:

Form f1;

// b:

f1.set(1.,1.);

// c:

Kreis k1(4.,4.,3.);

// d:

cout << "Form: " << endl;

f1.ausgeben();

cout << "Kreis: " << endl;

k1.ausgeben();

// e:

f1.verschieben(4.,3.);

// f:

k1.verschieben(2.,2.);

// g:

k1.vergroessern(1.5);

// h:

cout << "Form: " <<  endl;

f1.ausgeben();

cout << "Kreis: " << endl;

k1.ausgeben();

system("pause");

return 0;

}

/*‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐

Konsolenausgabe:

‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐

Form:

Koordinaten: (1, 1)

Kreis:

Koordinaten: (4, 4)

Radius: 3

Form:

Koordinaten: (5, 4)

Kreis :

Koordinaten: (6, 6)

Radius: 4.5

‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐*/


