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/*‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐

EinfacheKlasseQuader.cpp

‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐

ITA‐3. Semester PTP

‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐*/

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

#include <string>

#include <iomanip>

using namespace std;

class Quader {

private:

int Breite;

int Hoehe;

int Tiefe;

public:

Quader(int b, int h, int t);

~Quader();

void setBreite(int b);

void setHoehe(int h);

void setTiefe(int h);

int getBreite();

int getHoehe();

int getTiefe();

void zeichne();

int getVolumen();

bool istWuerfel();

};

Quader::Quader(int b, int h, int t) {

Breite= b;

Hoehe = h;

Tiefe = t;

}

Quader::~Quader() {

cout << "Quader (" << Breite << ", " << Hoehe << ", " << Tiefe << ") wird 

geloescht." << endl;

}

void Quader::setBreite(int b) {

Breite = b;

}

void Quader::setHoehe(int h) {

Hoehe = h;

}

void Quader::setTiefe(int t) {

Tiefe = t;

}

int Quader::getBreite() {
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return Breite;

}

int Quader::getHoehe() {

return Hoehe;

}

int Quader::getTiefe() {

return Tiefe;

}

void Quader::zeichne() {

cout << "Front: " << setw(Breite*2 ‐ 2) << " " << "Seite: "

 << setw(Tiefe*2 ‐ 2) << " " << "Oben:" << endl;

int h;

for (h=0; h<Hoehe; h++) {

// Frontansicht:

for (int b=0; b<Breite; b++) {

cout << "* ";

}

cout << "     ";

// Seitenansicht:

for (int t=0; t<Tiefe; t++) {

cout << "* ";

}

cout << "     ";

if (h<=Breite) {

// Obenansicht gleich miterledigen:

for (int t=0; t<Tiefe; t++) {

cout << "* ";

}

cout << endl;

}

}

if (Breite>h) {

// restliche Obenansicht erledigen:

cout << setw((Breite+Tiefe+5)*2) << " ";

for (int t=0; t<Tiefe; t++) {

cout << "* ";

}

cout << endl;

}

}

int Quader::getVolumen() {

return Breite*Hoehe*Tiefe;

}

bool Quader::istWuerfel() {

return (Breite==Hoehe && Breite==Tiefe);

}

int main() {

// 1.: Quader erzeugen und mit Kantenlängen 4, 3 und 5 initialisieren (per 

Konstruktor)

// dazu Maße des Quaders anzeigen und Quader zeichnen,
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// berechnetes Volumen anzeigen und auf Würfel prüfen

Quader Q1(4,3,5);

cout << "Abmessungen (b=" << Q1.getBreite();

cout << ", h=" << Q1.getHoehe() << ", t=" << Q1.getTiefe() << "): " << endl << 

endl;

Q1.zeichne();

cout << endl;

cout << "Volumen = " << Q1.getVolumen() << endl;

cout << "Ist Wuerfel: " << (Q1.istWuerfel() ? "ja" : "nein") << endl;

cout << endl;

Q1.setBreite(5);

Q1.setHoehe(5);

cout << "Abmessungen (b=" << Q1.getBreite();

cout << ", h=" << Q1.getHoehe() << ", t=" << Q1.getTiefe() << "): " << endl << 

endl;

Q1.zeichne();

cout << endl;

cout << "Volumen = " << Q1.getVolumen() << endl;

cout << "Ist Wuerfel: " << (Q1.istWuerfel() ? "ja" : "nein") << endl;

cout << endl;

system("pause");

return 0;

}


